
首先 aseprite 虽然要购买，但官方也给出了源代码和构建文件，所以是可以自己编译的。

但不支持 MinGW，所以可以从 github 上找一个用 github action 编译的项目，叫
aseprite-builder

这个项目很久远，fork 也很多，但我找到了一个最近在维护的且编译成功的，链接是：

https://github.com/a1393323447/aseprite-builder

不过这个 fork 的作者提到了为了避免一些法律问题，我们下载好构建完成的软件就得把它从
releases 里隐藏掉。这怎么行呢，毕竟我们不一定只下载一次，编译可费事了。所以把仓库
转成私有的就行了。（这个由于我们 fork 的仓库是公开的，其实需要一开始就做这件事，但
我已经开始编译了，所以我就只能删除 releases 了。）

成功。

https://github.com/a1393323447/aseprite-builder

